때 츠 


. 서 론 


다자간 화 상 회의 시 스 템 에 서 의 동시 전 송 방 법 에 
의한 데이터 입출력 시간 단축 방안 


요 약 


본 논 문 에서는 멀티미디어 데이터 스 트 림 이 기 존 의 시스템 버 스 를 이 용 하 여 네트워크 접 속 장 치 로 부터 주 
기억 장치 및 멀티미디어 처 리 장 치 에 동일한 데 이 터 가 동시에 전 송 될 수 있는 방 법 을 제 안 한 다. 제안한 방 법 은 
시스템 버스 내 부 의 데이터 흐 름 을 개 선 하고, 멀티미디어 데 이 터 의 입출력 시 간 을 단 축 시킬 수 있다. 또한, 
본 논 문 에서 제안한 방 법 을 다자간 화 상 회의 시 스 탬 에 적 용 하여 참석자 수 에 따른 시스템 버 스 의 사 용 횟 수, 
버스 사이클 및 데 이 터 의 전 송 시 간 올 기 존 의 방 법 과 비 교 하였다. % 녕 능 비 교 결과, 제안한 방 법 이 기 존 의 방 법 보 
다 참 석 자 의 수 에 관 계 없이 시스템 버 스 의 사 용 횟 수 는 50%, 전 송 시 간 은 75% 씩 감 소 되리라 예 상 된다. 
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티 미 디어 서 비 스 를 제 공 한 다 [1.21. 


정 보 기 술 의 발달, 특히 동화상 압 축 기 술 의 발 달 로 

소히 문자 데 이 터 나 옴 성 만 을 전 송 하 던 방 식 에서 
성 및 화 상 을 동시에 전 송 하는 화 상 회 의 애 대 

간 관심 이 높아지고 있는 추 세 이다. 화 상 회 의 는 

과 동 영 상 을 이용한 회 의 로서 최신 멀티미디어 기술 

을 기 반 으로 하여 고 속 의 통 신 망 을 이용한 다양한 멀 


` 정회원, 경 남 정 보 대학 전 자 정 보 통 신과 교수 


데 스 크 탑 (0659(-[00) 컴퓨터 화 상 회의 시 스 템 에서 
의 데이터 전 송 은 외 부 로 부터 전 송 되는 멀티미디어 
데 이 터 들이 네트워크 접 속 장 치 를 통하여 주 기억 장 
치로 전 송 되고 주 [에서 관련 명령 및 데 이 터 가 
처 리 되어 반드시 시스템 버 스 를 통하여 해당 장 치 로 
전 송 된 다 [3.4]. 멀티미디어 데 이 터 의 압 축 (00200『65- 
9100)/ 복 원 (06000700「659100), 혼 합 (11[604621178)/ 분 리 
(0191066068108) 를 위해 멀티미디어 처 리 장 치 와 네 
트 워크 접 속 장 치 간의 데이터 송수신 횟 수 는 아주 빈 
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번 하게 일 어 나 므 로 자연히 시스템 버스 및 주 기억 
장 치 의 사용 횟 수 를 높이는 요 인 이 된 다 [5-91. 

본 논 문 에서는 기존 컴퓨터 화 상 회의 시 스 템 에서 
의 과도한 시스템 버스 및 주 기억 장 치 의 사용 문제 
를 개 선 하 기 위하여 외부 통 신 망 과 송 수 신 되 는 멀티 
미디어 데 이 터 를 주 기억 장 치 에 저 장 함 과 동시에 멀 
티 미 디 어 처 리 장 치 에도 기 존 의 시스템 버 스 를 통 하 
여 동일한 데 이 터 가 전 송 될 수 있게 함으로써 데이터 
의 입출력 시 간 을 단 축 시킬 수 있는 방 법 을 제 안 하였 
다. 성 능 비 교 를 통해 본 논 문 에서 제안한 방 법 을 다 
자간 컴퓨터 화 상 회의 시 스 템 에 적 용 하여 화 상 회의 
참석자 수 에 따른 시스템 버 스 의 사 용 횟 수 와 데이터 
의 전 송 시 간 을 기 존 의 방 법 과 비교 분 석 하 였다. 성능 
비교 결과, 제안한 방 법 이 기 존 의 방 법 보다 멀 티 미 디 
어 데 이 터 의 입출력 시 간 이 단 축 될 것이다. 


2. 컴퓨터 화 상 회의 시 스 템 의 구조 


컴퓨터 화 상 회 의 시 스 템 은 탁 상 형 컴퓨터 또는 우 
크 스 테 이 션 과 통 신 망 을 이 용 하 여 관련 하드웨어 및 
소 프 트 웨 어 를 추 가 함 으로써 언제 어디서나 화 상 회 
의 를 할 수 있는 시 스 템 을 의 미 한 다. 초기 멀 티 미 디 
어 시 장 을 형 성 했던 2 수 준 의 멀티미디어 플 랫 폼 이 
나 워 크 스테이션 급 플 랫 폼 은 주로 소 프 트 웨 어 로 멀 
티 미 디 어 기 능 올 제 공 하도록 만들어져 멀티미디어 
데 이 터 를 만 족 스럽게 처 리 할 수 없었다. 따라서 화상 
회의 등 의 복잡한 웅 용 올 실 시 간 에 처 리 하 는 데 한계 
가 있었다. 따라서 시 스 템 의 성 능 을 향 상 시키기 위하 
여 이들 기 능 의 일 부 를 하 드 웨 어 로 구현할 필 요 가 
있다. 

하드웨어 관 점 에서 볼 때 화 상 회 의 에 서 요 구 되는 
멀티미디어 데이터 처리 기 능 을 지 원 하기 위한 화상 
회의 시 스 템 의 구 조 는 그림 1 에 서 와 같다. 그림 1 에 
서 멀티미디어 처 리 장 치는 오디오, 비디오 데 이 터 의 
획득, 재생, 압축 및 복원 기 능 을 제 공 한다. 또한, 버 
스 구 조 는 시스템 내부 버 스 의 대 역 폭 에 따라 계 충적 
(04600+04031) 버스 구 조 로 나누고, 각 버 스 에 적합한 
기 능 을 두게 된다. 

멀티미디어 처 리 장 치의 블 록 도는 그림 2 에 서 와 
같이 입 력 된 비 디 오 와 그래픽 데 이 터 의 오버레이 
(076 ㅁ 048*) 를 위한 오버레이 모듈, 비디오 데 이 터 를 압 
축 및 복 원 하기 위한 비디오 모듈, 오디오 모듈, 그래 
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그림 1. 컴퓨터 화 상 회 의 시 스 템 의 구조 
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그림 2. 멀티미디어 처 리 장 치의 블 록 도 


픽 모듈, 네트워크 모듈 그리고 오디오 및 비디오 
코 덱 을 제 어 하기 위한 제어기 모 듈 로 구 성 된 다. 
비디오 오버레이 모 듈 은 카 메 라 로부터 입 력 되는 
비디오 데 이 터 의 처 리 와 복 수 개의 윈 도 우 를 동시에 
처리, 출 력 할 수 있으며 그래픽스 데 이 터 가 비디오 프 
로 세 서 내 부 에서 다 중 화 되도록 구 성 되어 있다. 비디 
오 모 듈 은 압 축 과 복원 기 능 을 분 리 하여 개 개 의 기능 
에 별 도 의 코 덱 으로 구 성 된 다. 오디오 모 듈 은 마이크 
로부터 입 력 된 아날로그 오디오 신 호 를 디지털 신호 
로 변 환 하여 오디오 코 덱 에서 압 축 된 후 코덱 제어기 
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로 전 달 한 다. 특히, 오디오 모 듈 은 화 상 회 의 를 지원 
하기 위해서 오디오 신 호 의 녹 음 과 재 생 이 동시에 
가 능 해 야 한다. 제어기 모 듈 에서는 호 스 트 로 부 터 의 
명 령 을 분 석 하여 오디오 및 비디오 코 덱 에 전 달 하며 
명 실행 결과 및 상 태 를 호 스 트 에 전 달 하 게 된다. 


3. 기 존 의 멀티미디어 데이터 전송 방법 


기 존 의 일반적인 멀티미디어 플 랫 폼 에 대한 기능 
블 록 도는 그림 3 에 서 와 같다. 멀티미디어 플 랫 폼 에 
서 기 존 의 데이터 전송 방 법 은 외부 통 신 망 으로부터 
수 신 된 데 이 터 는 네트워크 접 속 장 치 를 통하여 시스 
템 버 스 로 전 송 되어 주 기 억 장 치 에 저 장 되고, 다시 시 
스템 버 스 를 통하여 해당 멀티미디어 처 리 장 치로 전 
송 되 거나 보 조 기 억 장 치 또는 모 니 터 의 경 로 로 전송 
된다. 

그리고 해당 멀티미디어 처 리 장 치 로부터 외부 통 
신 망 으로 보 내 지 는 일 련 의 멀티미디어 스 트 림 은 상 
기 경 로 의 역 순 이 된다. 이러한 경 로 의 흐 름 에서 보 
는 바와 같이, 최종 목적지 또는 출 발 지 는 멀 티 미 디 
어 처 리 장 치 임을 알 수 있다. 멀티미디어 데이터 스 
트 림 도 어느 방 향 으 로 든 지 단위 전송 데 이 터 의 전달 
을 위해서는 버 스 를 두 번씩 사 용 하는 것이 전 제 되어 
야 함 을 알 수 있다. 따라서 버스 사 용 횟 수 만큼 버스 
의 부 담 이 커지고, 버스 사용 신청 및 수신 관련 동작 
으로 인하여 주 ㅁ 201 및 멀티미디어 처 리 장 치 의 처리 
속 도 가 늦 어 지 게 되는 요 인 이 된다. 멀티미디어 시스 
템 에 서 두 종 류 의 입출력 장 치 간에 데 이 터 를 전 달 하 
고자 할 때, 멀티미디어 데 이 터 도 일반 데 이 터 와 마 
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그림 3. 일반적인 멀티미디어 플 랫 폼 의 기능 블 록 도 
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찬 가 지로 데 이 터 가 반드시 주 기 억 장 치 를 거쳐야 하 
므로 추가적인 버스 사 이 클 의 사 용 으로 인해 버스 
활용 효 율 이 낮 아 지게 된다. 상 기 와 같이 멀티미디어 
데이터 처리 관련 명 령 을 수 행 할 때 마 다 부 가 적인 
시간 손 실 이 발 생 하여 시 스 템 의 전반적인 수 행 속도 
가 저 하 되는 단 점 이 있다. 


4. 제안한 멀 티 미 더 어 데이터 전 송 방법 


일반적인 화 상 회의 시 스 템 예 서는 시스템 버스 및 
주 기억 장 치 의 과도한 사 용 으로 인하여 시스템 내에 
서 처 리 되는 데 이 터 의 입출력 시 간 이 길 어 지게 된다. 
따라서 기 존 의 일반적인 데이터 전 송 방 법 을 개 선 하 
기 위하여, 최근 개인용 컴퓨터 및 중형 컴퓨터 시스 
템 에서 캐 시 와 주 기억 장 치 간에 데 이 터 의 일 관 성 을 
유 지 하기 위한 버스 감시 방 법 에 착 안 하여, 멀 티 미 디 
어 처 리 장 치 와 네트워크 접 속 장 치 간에 데 이 터 를 직 
접 전 송 합 으로써 입출력 시 간 을 단 축 시킬 수 있는 
방 법 을 제 안 한 다. 제안한 방 법 은 화 상 회 의 시 스 템 에 
서 시스템 버스 내 부 의 데이터 흐 름 을 개 선 하 고, 멀 
티 미 디어 데 이 터 의 입출력 시 간 을 단 축 시킬 수 있으 
므로 <200 가 화 상 회 의 를 수 행 하면서 동시에 시스템 
버 스 의 나머지 성 농 을 이 용 하 여 웹 검색, 자 료 처리 
및 게임 등과 같은 다른 업 무 를 처 리 할 수 있다. 탁상 
형 컴퓨터 화 상 회의 시 스 템 에서 멀티미디어 데이터 
의 입출력 시간 단 축 을 위한 직접 전송 방 법 의 구성 
도는 그림 4 에 서 와 같다. 이 방 식 에서 화 상 회의 시스 
템 내의 멀티미디어 처 리 장 치가 데 이 터 를 수 신 (점선 
으로 표 시 ) 하 는 경 우 에는 네트워크 접 속 장 치 에서 주 
기 억 장 치 로 전 송 한 시스템 버 스 상의 데 이 터 를 멀티 
미디어 처 리 장 치 에서 동일 사이클 내에 수 신 하고, 주 
080 에 서 주 기억 장 치 에 저장된 데 이 터 를 판독 
그 정 보 의 활 용 여 부 를 멀티미디어 처 리 장 치의 직접 
전송 제 어 기 에 전 달 하면 멀티미디어 처 리 장 치는 자 
신 에게 전 송 되는 데 이 터 이 면 저 장 하고 그렇지 않으 
면 저 장 하지 않는다. 반 면 에 멀티미디어 처 리 장 치가 
데 이 터 를 네트워크 접 속 장 치 에 전 송 ( 곰 은 실 선 으로 
표 시 ) 하 는 경 우 에는 멀티미디어 처 리 장 치 에서 시스 
템 버 스 로 데 이 터 를 구 동 하게 되는데, 어 때 네트워 
크 접 속 장 치 에서도 마찬가지로 주 기억 장 치 와 동일 
하게 데 이 터 를 수 신 하여 자 신 에게 전 송 되는 데이터 
이면 저 장 하고 그렇지 않으면 저 장 하지 않는다. 
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그림 4. 직접 전송 방 법 의 구 성 도 


따라서 결 과 적 으 로 는 멀티미디어 처 리 장 치 와 네 
트 워 크 접 속 장 치 간의 데이터 전 송 이, 별 도 의 데이터 
전 송 로 없이 기 존 의 시스템 버 스 를 통하여 동시에 
전 송 될 수 있도록 함으로써 시스템 버 스 의 부 담 을 
경 감 하 는 효 과 를 얻게 된다. 

본 논 문 에 서 제안한 직접 전송 제 어 기 는 네트워크 
접 속 장 치 로 부터 멀티미디어 데 이 터 가 기 존 의 시스 
템 버 스 를 이 용 하 여 주 기억 장 치 에 저 장 됨과 동시에 
멀티미디어 처 리 장 치의 버 퍼 에 도 동일한 데 이 터 가 
전 송 될 수 있도록 하였다. 이 때 <# 에 서는 주 기억 
장 치 에 방금 저장된 데 이 터 의 활용 주 체 에 대한 정보 
를 비 동 기 적 으로 멀티미디어 처 리 장 치 에 있는 직접 
전송 제 어 기 에 전 달 하게 된다. 탁 상 형 컴퓨터 화 상 회 
의 시 스 템 에서 멀티미디어 처 리 장 치 와 네트워크 접 
속 장 치 간에 데 이 터 를 직접 전 송 하 기 위한 하드웨어 
가 요 구 된 다. 이러한 기 능 을 지 원 하 기 위한 직접 전 
송 제 어 기 의 구 조 는 그림 5 에 서 와 같다. 그림 5 에 서 
의 직접 전송 제 어 기 는 멀티미디어 데이터 전송 순서 
제 어 기 (66046006 0020\ ㅁ ㅠ 0167), 미디어 판 별 기 (06012 
808157267), 소유 상태 레 지 스 터 (11010 80418 16815[60, 
버스 스 누 프 제 어 기 (6046 90000 000 ㅁ ㅠ 0162), 버퍼 메 
모 리 ( ㅁ 6060 1006000077) 등 으 로 이루어지는 멀 티 미 디 
어 데이터 직접 전송 하드웨어 지원 블 록 과 미디어 
및 상태 판 별 을 위한 소프트웨어 등 으로 구 성 된 다 . 

멀티미디어 데 이 터 의 입출력 시 간 을 단 축 하기 위 
한 직접 전송 제 어 기 의 각 기능 모 듈 별 동 작 은 다음 
과 같다. 


@ 버스 스 누 프 제 어 기 는 시스템 버 스 상의 데이터 
를 복제 또는 반 출 할 것 인 지 를 판 별 하여 버스 데이터 


그림 5. 직접 전송 제 어 기 의 구조 


구 동 기 에 전 달 한 다. 

@ 미디어 판 별 기는 해당 처리기 소 관 의 미디어 
데이터 여 부 를 판 별 한 다. 

@ 소유 상태 레 지 스 터 는 소관 미 디 어 로 판 별 된 데 
이 터 가 유효한 상 태 로 보 관 되어 있는지 여 부 를 나타 
낸다. 

@ 버퍼 메 모 리 는 복제 또는 전송 준비 완료된 데 
이 터 의 일시적인 대기 장 소 이다. 

@ 순서 제 어 기 는 버스 스 누 프 제어기, 미디어 판 
별 기, 소유 상태 레 지 스 터 의 상태 및 동 작 을 주변 기 
능 블 록 들 과 시스템 버스 동작 사이클 규 격 에 맞추어 
제 어 한 다. 


5. 성능 비교 및 고찰 


다자간 탁 상 형 컴퓨터 화 상 회의 시 스 템 은 직접 전 
송 제 어 기 를 추 가 한 오디오 및 비 디 오 와 같은 멀 티 미 
디어 데 이 터 를 압 축 / 복 원 하 기 위한 코 덱 을 제 어 하 는 
코덱 제어 모 듈 (60060 00 ㅁ 0 ㅁ 01 0 ㅁ 00116), 네트워크 접 
속 장치, 주 6200 및 주 기억 장 치 로 구 성 되며, 이를 
모 델 링 한 블 록 도 는 그림 6 에 서 와 같 다 .71 명 간의 화상 
회 의 를 수 행 하 는 경 우 의 데이터 이동 경 로 는 다 음 과 
같다. 02-1) 장 소 의 원 격 지 로부터 전 송 되어온 상대방 
의 멀티미디어 데 이 터 는 네트워크 접 속 장 치 에서 코 
덱 제어 모 듈 로 전 송 되고, 코덱 제어 모 듈 에서 오디 
오 데 이 터 와 비디오 데 이 터 를 분 리 한 후 각각 오디오 
코 덱 과 비디오 코 덱 으로 전 송 되 어 처 리 된다. 또한, 
로 컬 에 있는 본 인 의 오 디 오 와 비디오 데 이 터 는 각각 
오디오 및 비디오 코 덱 에서 압 축 되 어 코덱 제어 모듈 
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씨 6\0 


그림 6. 다자간 탁 상 형 컴퓨터 화 상 회의 시 스 템 의 블 록 도 


로 보 내 지 면 코덱 제어 모 듈 에서 네트워크 접 속 장치 
로 전 달 되는 역 과 정 을 거친다. 

다자간 화 상 회 의 웅 용 에서 기 존 의 일반적인 방법 
과 제안한 방 법 의 성능 비 교 는 다 음 과 같다. 기 존 의 
일반적인 방 법 은 한 명의 상 대 방 으 로 부 터 의 데이터 
에 대해 네트워크 접 속 장 치 가 두 번 버 스 를 사 용 하 
여 코덱 제어 모 듈 로 전 송 하 므로 (1-1) 명 의 상대방 
으로부터 데 이 터 를 전 송 받기 위해서는 버 스 를 207-1) 
번 사 용 하게 된다. 또한, 코덱 제어 모 듈 도 두 번 버스 
를 사 용 하여 네트워크 접 속 장 치 로 데 이 터 를 전 송 한 
다. 따라서 기 존 의 일반적인 방 법 으로 /[ 명 간의 화상 
회 의 를 수 행 하 는 경 우 는 20 번 버 스 를 사 용 하고 4/ 번 
의 버스 사 이 클 이 소 요 된 다. (7-1) 명 의 상 대 방 으 로 부 
터 각각 수 신 되는 데 이 터 의 전송 경로 및 버스 사이 
클 은 다 음 과 같다. 


1806 286 186 
페드 57960 6006 드 420 41600) 도 (60066 00000! 00006 
(575660 009) 
(080, 420) 


본 인 의 로컬 데 이 터 를 (2-1) 명 의 원 격 지 로 데이터 
를 전 송 하는 경 우 의 경 로 는 다 음 과 같다. 


186 286 186 
60060 00001 때 00406 득 59960 605 두 제 제 60000 도 제 
(979660 609) 


(080, 480) 


여기서 20 는 버스 사용 횟 수 이고, 80 는 버스 사 
이 클 수 를 의 미 한 다. 71 버 스 를 시스템 버 스 로 사용 
할 경 우 에 버 스 의 클록 주 파 수 를 33 8[[12 로 가 정 하 
면 한 개의 클 록 에 소 요 되 는 시 간 은 약 30 05 가 된다. 
네트워크 접 속 장 치 에서 시스템 버 스 로 데 이 터 를 전 
송 하 기 위해서는 최소한 세 개의 클 록 이 소 요 되므로 
전 송 시 간 은 90 ㅁ 5 가 소 요 된 다. 

네트워크 접 속 장 치 로 부 터 시스템 버 스 에 데이터 
를 전 송 하 기 위해서는 적어도 한 번의 버스 사이클 
(90 ㅁ 8) 이 소 요 되 며 , 시스템 버 스 로부터 주 기억 장치 
에 데 이 터 를 저 장 하기 위해서는 내부 동 작 에 적어도 
두 번의 버스 사이클 (180 08) 이 상 이 소 요 된 다. 또한 
주 기억 장 치 에서 코덱 제어 모 듈 로 데 이 터 를 전 송 하 
기 위해서는 한 번 의 버스 사이클 (90 09) 이 소 요 되 므 
로 업무 완 료 에 소 요 되 는 전체 전 송 시 간 은 네 번의 
버스 사이클 (360 09) 이 소 요 된 다. 따라서 단일 미디 
어 를 처 리 하는 경 우 에 기 존 의 일반적인 데이터 전송 
방 법 은 두 번의 버스 사 용 과 네 번의 버스 사 이 클 이 
요 구 되어 전체 전송 시 간 은 360 05 가 소요될 것이다. 

본 논 문 에서 제안한 직접 전송 방 법 의 경우 네트 
워크 접 속 장 치 와 코덱 제어 모 듈 이 버 스 를 / 번 만 사 
용 하 므로 23 번 의 버스 사 이 클 만이 소 요 된다. (07-1) 개 
원 격 지 로부터 상 대 방 의 데 이 터 를 수 신 하는 경 우 의 
전송 경로 및 버스 사 이 클 은 다 음 과 같다. 

18 
때: 00060 0006001 2400416 (180, 180) 
(657966004 608) 


제안한 방 법 에 서 본 인 의 로컬 데 이 터 를 ( /1-1) 명 
의 원 격 지 로 전 송 하는 경 우 의 경 로 는 다 음 과 같다. 
128 
(0060 00000 2 ㅁ 00416 득 제 (180, 120) 
(679661004 6146) 


네트워크 접 속 장 치 에서 시스템 버 스 로 데 이 터 를 
구 동 할 때 코덱 제어 모 듈 의 직접 전송 제 어 기 에 의 
해 동일 클록 동안에 데 이 터 를 수 신 하게 되므로 데이 
터 전 송 에 소 요 되는 시 간 은 약 90 08 가 소요될 것이 
다. 즉 , 네트워크 접 속 장 치가 한 번 버 스 를 사 용 하고, 
한 번의 버스 사이클 (90 ㅁ 8) 만 이 소 요 된 다. 따라서 
/: 명 간의 화 상 회 의 를 수 행 하 는 경우, 본 논 문 에 서 제 
안한 방 법 은 기 존 의 일반적인 방 법 보 다 시스템 버스 
의 사용 횟 수 는 50%, 전 송 시 간 은 75% 감 소 되 어 총 
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전 송 시 간 이 감 소 되리라 예 상 된다. 이에 대한 전 송 시 
간의 비 교 는 표 1 에 서 와 같다. 


표 1. /7 명 간의 화 상 희 의 시 전 송 시간 비교 


떼 4106067 페 1410126 그 7808- 
16005 아 1945 아 1605 050165 20159100 
1456 (080) (86) 0006 (05) 
666004 히 21 4 3607 
60100 
7000560 
10604100 실 빌 907 


다 자 간 의 화 상 회 의 를 수 행 하는 경 우 는 로 컬 에서 
본 인 의 오디오 및 비디오 데 이 터 가 코덱 제어 모 듈 에 
서 네트워크 접 속 장 치 로 전 송 되 고, 여러 장 소 의 원격 
지에 있는 상 대 방 으로부터 전 송 되는 멀티미디어 데 
이 터 는 네트워크 접 속 장 치 에서 코덱 제어 모 듈 로 전 
달 된다. 따라서 화 상 회 의 참석자 수가 2 명 ~5 명 인 경 
우 , 본 논 문 에서 제안한 방 법 은 기 존 의 일반적인 방 
법 보다 시스템 버 스 의 사용 횟 수 가 화 상 회의 참석자 
의 수 에 관 계 없이 50% 정도 감 소 되 리라 예 상 된다. 
화 상 회의 참석자 수 에 따른 버스 사용 횟 수 의 비 교 는 
그림 7 에 서 와 같다. 


-0- 06001 0 ㅁ 60200 - ㅡ 글 -『70100560 0 ㅁ 0 ㄷ 0100 


텐 000666 01 6509 066 
[고] ~ 


2 3 4 5 
제 40406『 아 7006080(5 


그림 7. 다자간 화 상 회의 수 행 시 버스 사용 횟수 


또한, 화 상 희 의 에 2~5 명 이 참가할 경 우 의 전 송 시 
간 을 비교해 보면, 본 논 문 에서 제안한 방 법 은 화상 
회의 참 석 자 의 수 에 관 계 없이 기 존 의 일반적인 방법 
보다 데 이 터 의 전 송 시 간 이 75% 씩 감 소 되 어 총 업무 
완 료 시 간 이 감 소 되리라 예 상 된다. 화 상 회의 참석자 
수 에 따른 전 송 시 간 의 비 교 는 그림 8 에 서 와 같다. 


-2- 66061 701100 -- 1「7000500 0761100 


터 
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터 으아 
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2 8 4 5 
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그림 8. 다자간 화 상 회의 수 행 시 전 송 시간 

6. 결론 


본 논 문 에 서는 오디오 및 비디오 등과 같은 멀티 
미디어 데이터 스 트 림 이 기 존 의 시스템 버 스 를 이용 
하여 주 기억 장 치 에 저 장 됨과 동시에 멀티미디어 
처 리 장 치 또는 네트워크 접 속 장 치 에 도 동일한 데이 
터 가 동시에 전 송 될 수 있도록 하는 방 법 을 제 안 하 
고, 성 능 을 비교 분 석 하 였다. 멀티미디어 처 리 장 치 와 
네트워크 접 속 장 치 간 에 데 이 터 를 동시에 전 송 하는 
방 법 을 사 용 함 으로써 화 상 회의 시 스 템 에 서 시스템 
버스 내 부 의 데이터 호 름 을 개 선 하고, 멀티미디어 데 
이 터 의 입출력 시 간 을 단 축 할 것이다. 따라서 제안한 
방 법 은 기 존 의 일반적인 데이터 전송 방 법 에 서 의 시 
스템 버스 및 주 기억 장 치 의 과도한 사용 문 제 를 
개 선 하였다. 또한, 제안한 방 법 은 다자간 화 상 회의 
시 스 템 에서 참석자 수 에 따른 시스템 버 스 의 사 용 횟 
수, 버스 사이클 및 데 이 터 의 전 송 시 간 을 기 존 의 일 
반 적인 전 송 방 법 과 비교 분 석 하 였다. 다자간 화 상 회 
의 시 스 템 의 경 우 에 제안한 방 법 은 기 존 의 일반적인 
방 법 보다 화 상 회의 참 석 자 의 수 에 관 계 없 이 시스템 
버 스 의 횟 수 는 50%, 전 송 시 간 은 75% 씩 감 소 되리라 
예 상 된다. 따라서 버스 접근 횟 수 가 줄어들게 되므로 
결국 시스템 버스 사 이 클 이 감 소 되어 멀티미디어 데 
이 터 의 입출력 시 간 이 단 축 될 것이다. 
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